Doppel — Langzeit — Turnier 2025/ 2026

Spielregeln

Alle Teilnehmer erhalten vor Beginn der Spiele ihren Zeitplan mit den Namen und den
Telefonnummern der Gruppen - Teilnehmer.

Unter Berucksichtigung der gewahlten Zeiten, stellen wir einen festen Terminplan auf. Jeder
sollte dazu beitragen, dass dieser Plan so stabil wie mdglich bleibt.

Falls ein Termin dennoch umgebucht werden muss, muss man sich mit seinen jeweiligen 3
Partner absprechen und erst dann den Termin bei uns absagen und gleichzeitig den neuen
Termin buchen.

Die Absage sollte mdglichst (wie bei allen anderen Buchungen bei uns auch Ublich)
mindestens _einen _Tag vor dem Spieltermin erfolgen. Ausnahmen sind selbstverstandlich
plotzliche Erkrankungen o.4.

Es ist erlaubt, wegen Krankheit oder Urlaub usw. ein Ersatzpartner einzusetzen, der naturlich
ohne Anspriche auf etwaige Titel bleibt. Ob diesem Ersatzpartner das betreffende Spiel nun
geschenkt wird, oder ob er sich den Spielanteil auszahlen lasst, bleibt interne Angelegenheit.
Wir gehen davon aus, dass sich immer jemand findet, der des Spieles wegen gerne einspringt.

Beachten Sie bitte unbedingt, dass die Spielstarke des Ersatzpartners nicht wesentlich Gber
der des eigenen Partners liegt. Aus der Nichtbeachtung dieser Regel kann verstandlicher
Arger resultieren.

Sollte ein Teilnehmer aus irgendwelchen Griinden im Laufe der Turnierzeit ganz ausfallen,
misste der Ersatzspieler die aufgelaufenen Punkte Glbernehmen und in seinem eigenen Namen
mit allen Rechten und Pflichten die Runde beenden.

Vor Antritt eines Spiels holen sich die Spieler an der Rezeption den Spielbericht. Der
Spielbericht ist jeweils nach Beendigung des Spiels mit dem vermerkten Ergebnis und den
Unterschriften an der Rezeption zuriickzugeben.

Wegen des begrenzten Platzangebots in der Halle ist die Spielzeit auf 2 Zeitstunden
beschrankt. Diese 2 Stunden sollen in jedem Fall voll gespielt werden.

Die Einspielzeit ist auf max. 10 Minuten begrenzt.



Fur die Spielendabrechnung kdnnen sich folgende Mdglichkeiten ergeben:

1. Das Spiel ist in 2 Satzen entschieden und ein angefangener 3. Satz wird nach Zeitablauf
mit Spielstand im Protokoll vermerkt.
(z.B. 6:4//16:1/] 1:2)

2. Das Spiel ist nach 2 Satzen ausgeglichen und der 3. Satz entscheidet. Sieger ist der im
3. Satz Fuhrende nach genauem Ablauf der Spielzeit. Nur fertige Spiele zéahlen am Ende
der Spielzeit.

(z.B. 6:4// 1:6// 3:2 = Sieger A)

Bei folgenden Spielsituationen muss eine weitere Spielstunde angesetzt werden (wenn maoglich
im Anschluss an das Spiel, wenn freier Platz vorhanden oder an einem neu zu vereinbarenden
Termin):

a) Innerhalb der zwei Stunden sind die ersten 2 Satze nicht vollendet (z.B. 6:4// 4:3) oder
b) es steht im entscheidenden 3. Satz unentschieden (z.B. 6:4// 1:6 // 2:2)

Bei der Ansetzung einer 3. Spielstunde muss der eventuelle 3. Satz zu Ende gespielt werden.

Bei Spielabbruch werden nicht zu Ende gespielte Satze (bis zu drei Satzen) mit 6:0 gewertet,
fur das Team, das den Abbruch nicht verschuldet hat.

Eine Mannschaft, die zum angesetzten Zeitpunkt nicht komplett antritt, hat verloren, wenn nicht
die Gegner zu einem Ersatztermin bereit sind. Das Spiel wird dann mit 3 x 6:0 gewertet.

Sieger einer Gruppe ist das Paar mit den meisten gewonnenen Spielen.

Bei einer gleichen Anzahl von gewonnenen Spielen entscheidet zunéchst die Anzahl der nach
dem 2. Satz gewonnenen Spiele vorrangig vor der erst im 3. Satz entschiedenen Spiele.

Sollte auch hier dann noch ein Gleichstand erzielt werden, sind die Pluspunkte abzlglich der
Minuspunkte aus allen Spielen ausschlaggebend.

Nach Moglichkeit steigen die beiden ersten Paare einer Gruppe auf und die beiden letzten
Paare ab.

Wahrend der gesamten Spielsaison kénnen die Ergebnisse aller Spiele auf unserer Homepage

(mit Teamnummern) eingesehen werden. Eine Aktualisierung findet zeitgerecht statt.

Ende April / Anfang Mai findet bei einer gemeinsamen Kaffeetafel die Siegerehrung statt. Der
Termin wird zeitgerecht auf unserer Homepage und durch Aushang in der Sportanlage bekannt
gegeben.

H.-J. Reimers



